
NINJA V 登場
5 インチ、4Kp60 10bit HDR 昼光表示可能な 1000nit ポータブルモニター / レコーダーが忍び寄る。

ミラーレスカメラや、デジタル一眼レフ、ゲームなどの録画に最適。

薄型軽量　（厚さ 2.5 ㎝、重さ 360g）

HDMI2.0



カメラのセンサー出力を HDMI 2.0 経由で、最大 4Kp60 の 10bit HDR
で直接録画します。
手頃な価格で入手しやすい SSD ドライブに ProRes や DNxHR といった編集
に最適なコーデックで保存することで、圧縮コーデックでカメラ内部に保存す
るよりも、作業時間のロスと画像の劣化を防ぎ、録画時間の制限から解放され
ます。
1TB の小型 AtomX SSDmini では、2.5 時間の 4K 収録を可能とします。

Recording like a NINJA!

新しい AtomX SSDmini は、わずか約 64 ミリ× 約 77 ミリという大きさで、
従来の SSD よりも 20％小さく、標準の SATA III コネクタを使用しているた
め、ATOMOS の従来の製品との互換性があります。
これらの小型のスリムライン SSD は真の技術革新であり、Angelbird、
G-technology、SONY は Ninja 向けのカスタム版 SSD を開発中です。

The SSD ... made Mini!

5.2 インチ 10bit HDR モニターは、1000nit という驚くほどの明るさを備え
ています。
ボディは高い耐久性をもつアルミニウムなどによって設計され、わずか 360g 
の重さです。様々なカメラリグに取り付けることが可能に。

Small Monitor made perfect



NINJA のモニタは、10+stop 以上のダイナミックレンジを誇り、Log / PQ 
/ HLG をリアルタイムで表示します。
反射防止が施されたスクリーンにより昼光の中で画像をはっきりと隅々まで見
ることができます。
ディスプレイは常に正確な色合いで校正することができ、HDR や SDR 対応の
TV にも出力することができます。

HDR/SDR perfection
every time

AtomOS は、本機のセットアップや操作を簡単に行えるよう設計された専用 
の OS です。いつでも素晴らしい録画を保証します。
もちろん収録した映像を単に見るだけではありません。AtomOS は録画した
すぐその場で、再生、スローモーション、フレーム送りなどの機能によって
素早く正確に映像を確認できます。

AtomOS Tools and 
Pocket Size Playback

HDMI 出力に対応したゲーム機を接続し、4kp60 または
HDp240 での収録が簡単できるようになりました。
Ninja V をゲーム機本体とテレビの間に接続し、SSD ドライブに
長時間記録できます。
AutoHDR の機能は高精度な HDR 表示をテレビでも実現します。
ゲーム動画の配信や、ゲーム開発の確認作業に、これまでにない
この素晴らしいレコーダーをご活用ください。
＊HDMI 接続には相性があり、全てのデバイスとの接続を保証するものではありません

Record HDR Games



制作現場では、高品質な映像表示が不可欠です。
NINJA V は、映像制作する全ての皆様を満足させる最高のカメラモニターと
して利用可能です。
オーディオは HDMI 経由で直接デジタル入力するか、もしカメラにマイク入
力がなくてもステレオ 3.5 ㎜ジャック経由でアナログ音声を入力することが可
能です。

Ultimate Pro-Video &
Broadcast Monitor

NINJA で録画したファイルは、Mac または PC 上ですぐに編集可能です。
録画しながらタグ情報を設定でき、そのまま Apple Final Cut Pro X、
Adobe Premiere、Avid Media Composer で確認することができます。
例えば、ゲームプレイを録画するとき、タグ情報を参照しながら、編集を行うこ
とができるため、映像制作を最短で行うことが可能となります。

Edit, finish & upload
on Mac & PC

内蔵のモジュール式拡張スロットで NINJA V を強化することができます。
高フレームレートの録画再生および電源が利用可能になります。
拡張モジュールは、ユニットのバッテリスロットにドッキングし、高度な機能を
提供します。

Endless Open
Expansion


