
      

 
 

 
 

プレスリリース 

 

Ninja V の無償ファームウェアアップデートで 

ソニー α7SⅢの映像を HDMI 経由で 4Kp60 ProRes RAW 収録 

 

2020 年 9 月 16 日、オーストラリアのメルボルンにてー Atomos は、Sony のフルフレームミラーレスカメラの新

製品、α7sⅢ(ILCE-7SM3) と HDR モニター搭載レコーダー、Ninja V を HDMI 接続し、4Kp60 迄の RAW 映像収録

が行える機能をリリースしました。 

 

 

 



      

 
 

 
 

 

 

α7sⅢには最先端の CMOS イメージセンサーが搭載されており、Ninja V を使用すればダイナミックレンジをフル活

用した Apple ProRes RAW 収録が可能で、ポストプロダクションで最大限のディテールとラチチュードを活用する

ことができます。RAW ファイルは HDR コンテンツを制作するのに最適であり、また、SDR(Rec.709）での制作時

にも調整幅が向上し素晴らしい仕上がりが得られます。撮影時の収録映像は、お手頃価格で信頼性の高い AtomX 

SSDmini や、他社から出ている互換性のある SSD ドライブに直接書き込みますので、編集機に素早くデータを移行

することができます。 

 

 

無制限の RAW 収録 

α7sⅢからの RAW 映像を Ninja V に収録しますと想像が働く限り制限がなくなります。SSD に空き容量があり、カ

メラとレコーダーに電力が供給されている限り、ProRes RAW 映像を収録し続けることができます。アクティブク

ーリング機能を搭載していますので、内部の制約時間を超えた収録が可能でパフォーマンスと長時間のインタビュー

に最適な組み合わせです。任意で、RAW 映像を Ninja V にキャプチャーすると同時に、α7sⅢ内のメモリーカード

に圧縮映像をバックアップ収録するなど、便利なワークフローを搭載しています。 

 

 

光量が少なくても RAW 映像制作 

α7sⅢは低光量でのパフォーマンスが特に素晴らしく、カメラのラージフォトサイトのデータにより、低光量下での

RAW 収録が現実的な品質になりました。α7sⅢには、5 軸の光学式手振れ補正機能が搭載され、RAW 映像撮影中に

もご利用頂けますので、手持ちでも、手振れを抑えた素晴らしい RAW 撮影を行うことができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



      

 
 

 
 

 

 

 

 

16bit リニア RAW をパーフェクトな 12bit Log RAW に収録 

α7sⅢのデータ量豊かな 16bit リニア RAW は、4Kp60 迄の 12bit ProRes RAW で圧縮し Ninja V に記録されま

す。その結果、α7sⅢの優れたビジュアルクオリティを活かしたハイクオリティな ProRes RAW で取り込まれ、

RAW のワークフローの利点と ProRes のリアルタイムでのパフォーマンスが得られます。 主な利点の一つとして、

光が乏しい撮影でも ProRes RAW なら、ノイズリダクションを細かく操作しシャープネスを映像に加えることで、

撮影ごとに適切に整えることができます。 

 

 



      

 
 

 
 

 

 

明確化した標準 

Atomos は、Ninja V へ HDMI 経由で RAW 出力が行えるカメラが増え続け、ProRes RAW が RAW ビデオキャプチ

ャーの新基準になると予想しています。このフォーマットは、映像のルックを調整するときにハイライトやシャドー

の階調が広がり、HDR のワークフローに最適です。Atomos は、ProRes RAW と、帯域幅が広く低圧縮の ProRes 

RAW HQ に対応しています。ProRes RAW は扱いやすいファイルサイズで、転送にかかる時間が短縮し、メディア

の管理や保管がしやすくなります。ProRes RAW は、Final Cut Pro X、Adobe Premiere、Grass Valley Edius に

加え、他のカラーコレクションのアプリケーション、ASSIMILATE SCRATCH、Colorfront、FilmLight Baselight

にも対応しています。 

 

 



      

 
 

 
 

 

 

10bit 4kp60 Apple ProRes 、Avid DNx に収録を拡張 

Sony のミラーレスカメラとして初めて 10bit 422 HDMI 映像出力に対応しました。Ninja V および、他の現行

Atomos モニター/レコーダーを使用しますと、最大 4Kp60 迄の 10bit 422 Log や Rec.709 映像をプロダクション

で使用されている ProRes、DNx コーデックで収録できるようになります。グレーディングの調整幅が広い RAW で

の撮影を求めていない場合には、実務向きのデータレートで長時間収録が行えるコーデックもご利用頂けます。ポス

トプロダクションのワークフローに加え、カメラの映像を整えなければいけない場合や、素早い対応が求められると

きに理想的です。 

 

 

HDR モニターの完備 

Ninja V の確かな 5 インチ、1000 ニットの HDR 高輝度ディスプレイにより、α7sⅢの RAW 映像を HLG や

PQ(HDR10)形式の HDR で表示することができ、SONY の S-Log を LUT に加えて適用表示することも可能です。

Ninja V のモニターはタッチスクリーン操作で波形、拡大、ピーキングなどのツールに素早くアクセスできますので

フォーカスをチェックが行いやすく、最適な環境で HDR や SDR 撮影を行うことができます。 

 

 

映画監督 Philip Bloom 氏によるテスト映像フィルム 

7 月のアナウンスを聞き逃した方のために再度お知らせ致します。有名なフィルムメーカーPhilip Bloom 氏が、

SONY α7sⅢと Ninja V の ProRes RAW 性能をテストするために短編映画『The Paddleboarder』を撮影しまし

た。テムズ川を 1 日撮影しただけで、RAW 映像のルックがどれほど映画的か明らかになりました。彼はカメラを持

っている時間を活用して、暗闇を含む様々な光の環境で ProRes RAW 撮影を行いました。 

 

彼は次のように述べました：「Sony α7sⅢは、信じられないほどパワフルで、私が求める機能のほとんどが備わっ

ています。RAW 収録が HDMI 経由で Atomos Ninja V で簡単に行えることも素晴らしいです。カメラ内のメモリー

カードに最高品質で 10bit ４K 映像を記録できるだけではなく、12bit の ProRes RAW を同時に SSD に収録できる

ので、カメラでシャープやノイズリダクションなどをバイパスしてより柔軟性が向上します。これは、ISO 感度を上

げて撮影するときに特に重要です。RAW で撮影した映像は、後工程でより正確にノイズ補正をおこなうことができ

ます」 

 

 

 

 

 



      

 
 

 
 

 

 

Atomos と ProRes RAW  

Atomos CEO の Jeromy Young 氏が次のように述べました：「SONY がα7sⅢで RAW 出力に対応させたことは本

当に素晴らしいです。Sonyα™ユーザーの皆様に RAW のワークフローをご提供できることを嬉しく思います。Sony

のエンジニアは、品質の高い素晴らしい RAW を HDMI 経由で Ninja V に提供してくれたため、無数のクリエイティ

ブのチャンスが開かれました。ディテール、ダイナミックレンジ、特に低光量でのパフォーマンスに現像前の RAW

は優れています。安定した操作と長時間の RAW 収録を Ninja V がα7sⅢにもたらし、様々な制作で活用できる素晴

らしいツールになりました」 

 

 

Atomos ウェブサイトから、α7s Ⅲ用で HDMI 経由の RAW 収録が行える無償の AtomOS アップデートをダウン

ロードすることができます。 

 

Ninja V と SONY α7s Ⅲについての詳しい情報は www.atomos.com  をご覧ください。 

 

視聴：DP Philip Bloom 氏が SONY α7s Ⅲと Ninja V で撮影を行った ProRes RAW 映像、『The 

Paddleboarder 』をご視聴頂けます。 

 

 

Atomos について 

ATOMOS は制作現場が技術の壁を乗り越え、簡単に最新の 4K や HD を Apple ProRes 収録するためのモニター/レ

コーダーを提供している企業です。 

ATOMOS 製品は、ソーシャルメディア、YouTube、TV、映画と分野を問わず、スピーディーに、より高品質で、よ

り手頃な価格の制作システムを提供します。 

 ATOMOS はユーザーの皆様を第一に、良心的な価格で製品を造り続けていくことをお約束します。 

ATOMOS が独自に開発した映像収録システム AtomOS は、エレガントでありながら、タッチスクリーンで直感的に

操作がおこなえるインターフェースです。また、シネマカメラ用に Apple ProRes RAW 収録する機能を世界に先駆

け提供しています。 

Atomos はオーストラリアに拠点を置き、アメリカ、日本、中国、イギリス、ドイツにオフィスを持ち、世界規模の

販売パートナーネットワークを持っています。 

 

 

Atomos PR の連絡先 

プレス情報と画像のリクエスト 

Nicole Caetano | Email: nicole@atomos.com 

http://www.atomos.com/
https://youtu.be/63z1MbOW8Jk
https://youtu.be/63z1MbOW8Jk
mailto:nicole@atomos.com

